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Top-10-Durchschnitt

94,40/0

Top-10-Durchschnitt

91,5%

Top-10-Durchschnitt {6

89,9

Wahlen beil
Video Games

Die zehn hichstgewerteten Spiele fiir SNES

Die zehn hochstgewerteten Spiele fiir Mega Drive

Die zehn hachstgewerteten Spiele fiir Game Boy ' 7




Ende "95 verglich die Fachzeitschrift VIDEO
GAMES als erstes unabhédngiges Multiformat-
Magazin alle jemals in Deutschland offiziell er-
schienenen Videospiele. Der vorliegende Nach-
druck wurde lediglich aktualisiert. Dabei zog
man nicht nur Bilanz der letzten zwolf Monate,
sondern betrachtete die ganze Zeit des Video-

Top-10-Durchschnitt

87,5
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spiel-Booms in Deutschland. Alles begann mit
dem Game Boy, und ein Ende ist nicht abzuse-
hen. Damals wollten die Fachredakteure wissen,
welches die besten Spiele aller Zeiten sind. Die
Ergebnisse, in den Tabellen zusammengefaBt,
beeindrucken. Die absoluten Highlights gibt es
noch nach wie vor im Handel zu kaufen.

Die zehn hochstgewerteten Spiele fiir Saturn

Top-10-Durchschnitt

87,3

Die zehn hachstgewerteten Spiele fiir Game Gear
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83,7
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Super Mario World 2 fiir Super Nintendo Diddy’s Kong Quest fiir Super Nintendo

3 Die 20 Besten der Besten :

System Titel Hersteller Genre Spaf Die Dominanz von Nin-
1, SN SuperMarioWorld2  Nintendo Jump’n Run 97 tendo und dem SNES unter
den ersten Zehn ist schon
‘ GB Tetris Nintendo Geschicklichkeit 96 fast erdriickend. Sega liegt
SN Diddy’ " ; in der Liste der 20 hochst-
6 iddy’s Kong Quest Nintendo Jump’n Run 9 b taton & blels aller 2o
‘ SN Donkey Kong Country  Nintendo Jump’n Run 95 ten deutlich hinter dem
i SN/MD  Earthworm Jim Shiny Jump’n Run g5 !Erznvaien. Electronic Arts
ist vor allem wegen seiner
s SN Final Fantasy 3 Square Soft Rollenspiel 95 penetranten “Upgrade”-
i SN Super Mario All Stars Nintendo Jump’n Run 94 Politik des gleichen Sp|§ls
so stark vertreten. Es fallt
s SN Super Mario World Nintendo Jump’n Run 94 auf, daB selbst bis April ‘96
‘ SN Chrono Trigger Square Soft Rollenspiel 94 Ied!g“?,h i N?"Xt nge-
ration”-Spiele in diese
1‘ MD Aladdin Sega Jump’n Run 94 Wertungsregionen vor-
e 3D0  Super Street Fighter2  C Beat’em U 9 stoBen konnten - sient |
| b Lk HoF aRea S - man einmal vom 3D0- |
Lize a SAT  Sega Rally Championship Sega Rennsimulator 93 Street-Fighter ab, den es
| 9 ‘94 Electronic Ats: Eishockevairidiati auch auf anderen Syste-
1 ‘ SN NHL Hockey 9 lectronic Arts  Eishockeysimulation 92 han G Nochiifer bie:
1 1‘ SN Street Fighter 2 Turbo  Capcom Beat’em Up 92 tet das Super Nintendo das
16 MD  NHL'95 Electronic Arts  Eishockeysimulation 92 ueete Rreisl aisingssiae
hiltnis aller Systeme auf
1 s MD NHL Hockey ‘94 Electronic Arts  Eishockeysimulation 92 dem Markt.
1 ‘ GB Donkey Kong Land Rare Jump'n Run 91
‘l‘ MD NHL Hockey 93 Electronic Arts  Eishockeysimulation 91
1‘ PSX  Ridge Racer Revolution ~ Namco Rennspiel 91
| 2‘ MD Shinobi 2 Sega Action 91
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